Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Internetowe systemy wspomagające gospodarstwa rolne
	ECTS 2)
	2

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Web support systems farms

	Kierunek studiów4): 
	Rolnictwo

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr inż. Leszek Sieczko

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr inż. Leszek Sieczko

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Rolnictwa i Biologii,  Katedra Doświadczalnictwa i Bioinformatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	Wydział Rolnictwa i Biologii 

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot fakultatywny
	b) stopień pierwszy    
	c)  stacjonarne 

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy 
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów z zaawansowanymi technologii informatycznych, oprogramowaniem i zasobami sprzętowymi. Przekazanie umiejętności wykorzystania systemów informatycznych ze szczególnym uwzględnieniem sieci Internet. Kształtowanie umiejętności posługiwania się webowymi systemami informatycznymi. Wyrobienie umiejętności pozyskiwania i przetwarzania baz danych z zakresu rolnictwa. Zapoznanie się z technologiami GIS oraz możliwościami ich zastosowania. 

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	Wykład , praca indywidualna oraz grupowa)  liczba godzin 30.

	Metody dydaktyczne14):
	Rozwiązanie problemu, studium przypadku, praca pod kierunkiem prowadzącego

	Pełny opis przedmiotu15):
	Celem przedmiotu jest ukazanie możliwości stosowania bezpłatnego oprogramowania w prowadzeniu gospodarstwa. Zakres narzędzi uwzględnia różne typy gospodarstw (agroturystyczne, produkcyjne towarowe w tym roślinne i zwierzęce, usługowe i handlowe). Prezentowane narzędzia mają ułatwić komunikację z innymi podmiotami (osobami). Głównymi narzędziami będą aplikacje Google, takie jak kalendarze, mapy, zdjęcia i grupy społecznościowe.

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	brak

	Założenia wstępne17):
	Student posiada podstawową wiedzę z zakresu budowy, działania  systemów komputerowych  klasy PC oraz potrafi w podstawowym zakresie je obsługiwać.

	Efekty kształcenia18):
	W wyniku przeprowadzonych zajęć student powinien być w stanie:
01 –definiować potrzeby i zakres stosowania technologii informatycznych
02 – objaśniać relacje wynikające pomiędzy danymi a informacją pozyskaną i przetworzoną
03- będzie świadomy sposobu licencjonowania i wykorzystania oprogramowania komputerowego
	04 - dobierać właściwą graficzną formą prezentacji danych, 

05- umieć pozyskiwać I eksplorować dane różnego rodzaju

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	01, 02, 03 - test komputerowy

01, 04, 05– projekt indywidualny

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Treść pytań egzaminacyjnych z oceną w formie elektronicznej,  raporty projektów grupowych przechowywane w formie elektronicznej, karta ocen cząstkowych w formie elektronicznej.



	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Egzamin części wykładowej 30%; projekt indywidualny– 60%;  ocena aktywności studenta na zajęciach – 10%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykłady – sala dydaktyczna plus elementy kształcenia na odległość (blended learning), ćwiczenia – prezentacja wykonania zadań oraz praca własna studenta.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): Najświeższe pozycje dostępne online podane na początku zajęć


	UWAGI24):

Laboratorium, student pracuje w miarę możliwości samodzielnie na własnym mobilnym sprzęcie, także poza uczelnią. Każdy student otrzymuje w ramach programu MSDN AA niezbędne oprogramowanie wraz z licencją do zainstalowania na prywatnym komputerze, które zawiera między innymi Windows 8, 10, Visual Studio.NET, SQL Serwer, Access i wiele innych).



Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	70 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1  ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	definiować potrzeby i zakres stosowania technologii informatycznych
	K1A_W03, K1A_U04, K1A_U07, K1A_K02

	02
	objaśniać relacje wynikające pomiędzy danymi a informacją pozyskaną i przetworzoną
	K1A_W03, K1A_W09, K1A_U07, K1A_K03

	03
	będzie świadomy sposobu licencjonowania i wykorzystania oprogramowania komputerowego
	K1A_U07

	04
	dobierać właściwą graficzną formą prezentacji danych,
	K1A_U04, K1A_U07, K1A_U09

	05
	umieć pozyskiwać I eksplorować dane różnego rodzaju
	K1A_U01, K1A_U04, K1A_U08


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):

	Wykłady
	30h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	0h 

	Udział w konsultacjach bezpośrednich
	5h

	Udział w konsultacjach zdalnych w czasie przygotowywania projektu
	5h

	Obecność na egzaminie
	2h

	Przygotowanie projektu grupowego
	20h

	Przygotowanie do egzaminu
	8h

	Razem:
	70 h

	
	2 ECTS








