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Woydziat, dla ktérego przedmiot jest
realizowany®:

Wydziat Rolnictwa i Biologii

Status przedmiotu®:

a) przedmiot ogéliny b) stopien 1 rok 1 ¢) stacjonarne

Cykl dydaktyczny'®:

semestr letni Jez. wyktadowy'"): polski

Zatozenia i cele przedmiotu'?:

Zapoznanie studentéw z podstawami teorii budowy i tworzenia oprogramowania, podstawowymi technikami i
sktadnig jezyka programowania przy uzyciu Visual Basic for Application, mozliwoscig automatyzowania zadan w
uzywanych aplikacjach biurowych i/lub samodzielnie wykonanych. W ramach przedmiotu student nabywa
wiedze i umiejetnosci z zakresu podstaw programowania i implementacji prostych programoéw i makropolecen.

Formy dydaktyczne, liczba godzin'®:

a) éwiczenia laboratoryjne; liczba godzin 15;

Metody dydaktyczne':

rozwigzanie problemu, studium przypadku, indywidualne projekty studenckie

Petny opis przedmiotu'):

W ramach przedmiotu zostang pokazane: mozliwosci automatyzacji pracy m.in. z duzymi zbiorami danych za
pomoca makropolecen, jezyk programowania Visual Basic for Application (VBA) z wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego, podstawowe typy danych, deklaracje zmiennych, tablic i funkcji, operatory i wyrazenia logiczne,
instrukcje warunkowe i petle. Student na ¢wiczeniach na biezgco wykorzystuje zdobywang wiedze i umiejetnosci
w celu stworzenia wtasnego projektu w wybranym przez siebie temacie z zakresu inzynierii ekologicznej. Po
wykonaniu projektu student prezentuje go wskazujac i opisujac jego zatozenia, sktadnie, wykorzystanie i
funkcjonalno$¢. Przedmiot bedzie realizowany w oparciu o oprogramowanie MS Access 2007-2016, MS Excel
2007 — 2016, R.

Wymagania formalne (przedmioty
wprowadzajgce)'®:

Zatozenia wstepne'”:

Student posiada podstawowg wiedze z zakresu budowy, dziatania systeméw komputerowych klasy PC oraz
potrafi w podstawowym zakresie je obstugiwac.

Efekty ksztatcenia'®:

01 - potrafi definiowa¢ potrzeby i zakres stosowania
technologii informatycznych, oprogramowania

02 - zna i rozumie podstawowe pojecia, strukture,
sktadnie jezykéw programowania

03 - potrafi oprogramowac i zaimplementowac prosty
program/funkcje rozwigzujgca problem

04 - ma swiadomos¢ roli i znaczenia dedykowanych
aplikacji, systeméw i programoéw w produkcji rolniczej,
gospodarce i spoteczenstwie oraz potrafi je
zaprojektowac, zastosowac i ocenic

Sposob weryfikacji efektow ksztatcenia'®:

01, 02, 03, 04 — ocena wykonania zadania projektowego

02, 04 — ocena wynikajgca z obserwacji w trakcie zaje¢

Forma dokumentacji osiggnietych efektow
ksztatcenia 29:

zlozone projekty przechowywane w formie elektronicznej, imienne karty oceny studenta

Elementy i wagi majace wptyw na ocene
koncowg?":

ocena wykonania zadania projektowego — 85%, ocena wynikajgca z obserwacji w trakcie zaje¢ — 15%

Miejsce realizacji zaje¢??:

laboratorium komputerowe

Literatura podstawowa i uzupetniajgca®: Naj$wiezsze pozycje dostepne online podane na poczatku zajec¢

UWAGI?:

Wskazniki ilosciowe charakteryzujgce modut/przedmiot® :

Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy wiasnej) niezbedna dla osiggniecia zaktadanych efektéw 30h
ksztatcenia'® - na tej podstawie nalezy wypeti¢ pole ECTS?:

taczna liczba punktéw ECTS, kt6ra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich: 0,5 ECTS
taczna liczba punktéw ECTS, ktérag student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, takich jak zajecia laboratoryjne, 0.5 ECTS
projektowe, itp.: ’




Tabela zgodnosci kierunkowych efektow ksztatcenia efektami przedmiotu 20

Nr /symbol Wymienione w wierszu efekty ksztatcenia: Odniesienie do efektéw dla programu

efektu ksztatcenia na kierunku

01 potrafi definiowa¢ potrzeby i zakres stosowania technologii informatycznych, K_W01, K_ W02, K_U01, K_S01
oprogramowania

02 zna i rozumie podstawowe pojecia, strukture, sktadnie jezykéw programowania K_W03, K W06, K_U02, K_U03, K_S02

03 potrafi oprogramowac i zaimplementowaé prosty program/funkcje rozwigzujgca problem K_W03, K W06, K_U02, K_U03, K_S02

04

ma $wiadomos¢ roli i znaczenia dedykowanych aplikacji, systeméw i programow w

produkcji rolniczej, gospodarce i spoteczenstwie oraz potrafi je zaprojektowac, zastosowac
i oceni¢

K_W03, K_W06, K_U02, K_U06




